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现代精确叫牌法概要

	开　　叫
	应 叫

	1C：16P+（约定性开叫）。
	1D：虚叫(约定性应叫)，示弱应叫，表示0—7点。
1H，1S，2C，2D：转移示强应叫，8点以上，所叫花色的下一级至少5张。
1NT：8-13点，平均牌型。后续采用标准斯台曼。
2H/2S：6张花色，4-6点都集中在该花色。

2NT：14P+平均牌型。（逼叫到4NT）
3C：1444或4441（黑花色单张），少于4个控制，一般12点以下。

3D：4144或4414（红花色单张），少于4个控制，一般12点以下。

3H：1444（S单张），4个以上控制，一般12点以上。

3S：1套坚固的7或8张花色（至少AKQ领头）。（开叫者同4C问

边花控制，按01234加级回答）
3NT：4441（C单张），4个以上控制，一般12点以上。

3C：4414（D单张），4个以上控制，一般12点以上。

4D：4144（H单张），4个以上控制，一般12点以上。

	1D：11—15点，可能只有2张D。
	1H，1S=至少4张，6P+。
1NT：8-10-P，通常没有4张高花。

2C=10P+，通常5张套，逼叫一轮。

2D=限制性加叫或更好的方块，至少逼叫到2NT或3D。

2H/2S/3C=弱跳叫，0-7P。

2NT=11-12P，通常没有4张高花。
3D/4D=阻击叫。

3H/3S/4C=D支持的斯普林特，至少5张D。
3NT=13-15P。

4H/4S=单套，至少7张套，止叫。

	1H，1S：11—15点，所叫花色至少5张。
	简单加叫：6-9P。
1NT：逼叫一圈。

2阶新花色=进局逼叫，除非在3阶再叫该花色示弱。

跳加叫=弱的，关煞性的，至少保证4张支持。
2NT=进局逼叫，至少4张将牌支持，开叫人在3阶叫出单缺或在4阶出第2套。
3C=4张支持，7-9P。

3D=4张支持，10-12P。

3NT=平均牌形，4333，止叫。

	1NT：13—15点，平均牌型。
	2C：非进局逼叫性Stayman（斯台曼）。
2D：进局逼叫性Stayman（斯台曼）。
2H，2S，3C，3D：示弱止叫。
2NT：实叫，进局邀叫（10—11）点。
3NT：封局止叫。
3H，3S：实叫，逼叫。 

	2C：11—15点，外带6张或更多C，可能有4张或5张高花。
	2D：虚叫，要求开叫人进一步报出牌情。

2H=4张H；

2S=4张S；

2NT=11-13P，没有4张高花；

3C=不均型牌；

3D=4张或5张D；

3H=5张以上H，6张以上C；

3S=坚固的C或1`4-14P均型；

3NT=5张以上S，6张以上C；
2H，2S：建设性，不逼叫。

2NT：自然，邀叫，10-11P。

3C/4C：阻击叫；
3D、3H、3S：6张或以上套，进局逼叫。

任何成局叫牌：封局止叫。

4D=C为将牌的罗马黑木，即反冲问叫。

	2D：强罗马2D（蓝队2D），表示4441牌型，16-24P。
	2H是人为叫，要求开叫者描述单张和点力范围：
2S=某高花单张，16-19P；

2NT问叫：

        3C=H单张，16-19P

        3D=S单张，16-17P

        3H= S单张，18-19P

2NT=C单张，16-19P
3C= D单张，16-19P

3D= H单张，20-24P

3H= S单张，20-24P

3S= C单张，20-24P

3NT== D单张，20-24P

2S/2NT3C/3D=0-5P，想打S/H/C/D

	2H：显示3个花色的牌型，D为缺门或单张；11－15点。
	2NT：虚叫，逼叫，要求开叫人进一步报出牌情。答叫如下：

3C=3415；
3D=4315；
3H=4414；
3S=4405；

3NT=4414，有DA或K，高限。
知道开叫者牌型后，4D（或3D）是控制问叫，
答叫原则加级表示：0-2，3，4

	2S：6张，弱2副开叫。
	新花色：实叫，逼叫。
2NT：虚叫，要求开叫人进一步报出牌情。
任何成局叫牌：封局止叫。 

	2NT：低花至少55套，无局4-8P，有局8-10P
	3C/3D=想打；

3H=问叫，开叫者答叫为：
3S=5-5，低限（无局4-6P，有局8-10P）

3NT=5-5，高限

4C=6张C，5张D，低限

4D=6张D，5张C，低限
4H=6张C，5张D，高限
4S=6张D，5张C，高限

4NT=低花6-6套

3H/3NT=想打

4C/4D=阻击

4H/4S/5C/5D=想打

	3C或更高：显示你的习惯打法---赌博性3NT，NAMYATS或  直接阻击开叫
	


备注：
1、开叫1C应叫1D后的1H接力

开叫1C，同伴应叫1D后，再叫1H就是接力到1S。

你的叫品要么是自然的，表示5张或更多的H，要么就是人工的，通常有很强的平均型的牌。

1C-1D/1H后，同伴的再叫如下：

1S=接力

1NT=55以上高花（0-4P）

2C、2D、2H、2S=弱的6张套，没有外面的Q

2NT=低花55，弱牌

3C、3D、3H、3S=7张套，非常弱的

1C-1D/1H-1S后，开叫者再叫如下：

1NT=20-21P，平均型；（应叫者再叫2C为傀儡斯台曼，应叫人在开叫人回答2NT后，采取斯莫伦方式）
2C=5张以上H，4张以上C，非逼叫

2D=5张以上H，4张以上D，非逼叫

2H=6张H，低限

2S=5张以上H，4张以上S，非逼叫

2NT=24-25P，平均型；（22-23P，就开1C，在1D应叫后跳叫2NT）
3C/3D=逼叫的，H和所叫花色55；

3H=6张H，邀叫；

3S=5张以上H，4张以上S，有额外实力；

3NT=想打

4C=6张C，5张D，逼叫；

4D=6张D，5张C，逼叫；

4H=想打；

4NT=黑木问叫

1C-1D/1H-1S/1NT-2C=傀儡斯台曼，后续叫牌如下：

2D=没有5张高花，至少有一门4张高花，应叫人如果有4张高花，就叫他没有的那门。
2、开叫1C应叫1D后的2H接力

表示1手很强牌，要么是5张H，相当于标准制开叫2C的强牌，或者是非常强的平均牌型，至少26-27P。如果5332牌型就接力到2NT，后续叫牌使用转移叫或傀儡斯台曼。
平均牌型不同范围的开叫如下：

	大牌点
	叫品

	13-15P
	开叫1NT

	16-19P
	开叫1C，再叫1NT

	20-21P
	开叫1C，接力到1S，再叫1NT

	22-23P
	开叫1C，再叫2NT

	24-25P
	开叫1C，接力到1S，再叫2NT

	26-27P
	开叫1C，接力到2S，再叫2NT

	28-29P
	开叫1C，再叫3NT

	30-31P
	开叫1C，接力到1S，再叫3NT

	32P+
	开叫1C，接力到2S，再叫3NT


1C-1D/3NT=赌博性3NT，强低花套，额外的大牌实力。
3、转移示强应叫。
开叫1C后，应叫：1H=5张以上S，8P+；

                      1S=5张以上C，8P+；

2C=5张以上D，8P+；

                      2D=5张以上H，8P+；

     开叫人接受转移表示贝塔模式问叫，即控制问叫：按0-2，3加级回答。
4、1C后的干扰
1）、对抗精确1C开叫，采用马什约定叫（Mathe）:

 主要用于开叫1C后的直接位置上；或1C-不叫-1D后；

具体用法是：加倍表示高花至少44，1NT表示低花至少44，更高阶的无将表示更好的牌型。

对抗Mathe:

1、对方加倍表示双高后，从1H到2D保持原来的含义，应叫1NT表示2门高花都有止张，只有1门高花有止张时，可以扣叫没有止张的花色来寻求无将。

2、对方争叫1NT表示双低后：

加倍表示至少中等牌力，适合于至少惩罚对方1种花色，通常没有高花套；

2C=5张或更多H，进局逼叫；（不寻常应对不寻常）
2D=5张或更多S，进局逼叫；

2H=自然非逼叫；

2S=自然非逼叫；

2）、对方争叫1阶花色

PASS=0-4P或埋伏性不叫；

加倍=5点以上平均牌型或5-8P不平均型；

直接出套=自然的且进局逼叫；

扣叫表示平均牌型，进局逼叫，但敌花没止张。

3）、对方争叫2阶花色

PASS=0-4P；

加倍=6-8P任何牌型；

直接出套=自然的且进局逼叫；

2NT=8-10P或14P+，有止张；

3NT=11-13P，有止张；

扣叫表示平均牌型，进局逼叫，但敌花没止张。

4）、对方争叫3阶花色

加倍=平均牌型，示强应叫；

直接出套=自然的且进局逼叫；

3NT=8-11P，有止张； 

5、1H/1S开叫后采用伯根加叫。

简单加叫表示6-9P，3张支持；（或4张支持，但4333牌型，且点的价值很不好）

跳加叫是弱的，关煞性的；

3C=4张以上支持，7-9P；

3D=4张支持，10-12P；

2NT=进局逼叫，至少有4张将牌，开叫人在3阶叫出单缺或在4阶叫出A或K领头的第2套；

6、关于STAYMAN

1、1C-1D/1NT后，2C是标准STAYMAN；

2、1C-1NT/后，2C是转移STAYMAN。

                  2D=8-10P，4张H；开叫人2NT继续问叫：

                       3C=4H+4C

3D=4H+4D

3H=4H+4S

                  2H=8-10P，4张S；开叫人2NT继续问叫：

                       3C=4S+4C

3D=4S+4D

3H=4333，S不是很好；

3S=4333，S很好；

                  2S=8-10P，没有4张高花；

                        开叫人叫2NT是问叫，回答如下：

                            3C=3334牌型；

                            3D=3343牌型；

3H=2344牌型；

3S=3244牌型；

3NT=3244或2344牌型，强高花；

                  2NT=11-13P，4333牌型；开叫者用3C问4张套（3NT表示4张C）（即自然加替换原则）；

                  3C=11-13P，有4张C和其他4张花色，开叫者用3D问4张套（3NT表示4张C）；

                  3D=11-13P，有4张D和4张H；

                  3H=11-13P，有4张H和4张S；

                  3S=11-13P，有4张S和4张D；

                  3NT=11-13P，有弱5张低花；

3、1C-2NT后，3C是巴龙问叫。要求应叫者按顺序叫出4张套，直接叫3NT表示4张C。

7、对抗弱无将开叫的防守叫牌：采用卡佩拉提（Cappelletti）
加倍=惩罚

2C=单套（后续2D来找出花色）

2D=双高

2H=H+1低花

2S=S+1低花

同伴加倍1NT后，若开叫者的同伴逃叫2C或2D，约定如下：

PASS是逼叫性的，强迫同伴再一次加倍，要么有进局实力，要么惩罚；

加倍=平均型，8-9P；

直接叫牌表示0-7P。

采用弱无将被惩罚性加倍后，采用D.O.N.T系统(马迪.伯根发明)

再加倍=接力到2C,然后不叫或改叫其他花色,表示5张以上套;

2C=C+高花,44以上

2D=D+高花,44以上

2H=H+S,44以上

2S=S套,弱牌

8、精确叫牌法中的各种问叫
1. 将牌问叫(TAB)
问叫：1C开叫，示强花色应叫之后，开叫人立即加1副。
答叫：应叫人根据自己将牌花色的情况，在开叫人的再叫之上用加级法进行答叫；所加级数分别表示下列意义：

	应叫人所加级数
	应叫人将牌长度
	应叫人将牌强度

	1
	5张以上
	最大为J 

	2
	5张
	有A、K、Q中的一张

	3
	5张
	有A、K、Q中的两张 

	4
	6张以上
	有A、K、Q中的一张

	5
	6张以上
	有A、K、Q中的两张

	6
	5张以上
	A、K、Q全有 


要进一步了解将牌的情况,可以在最经济的阶数重复叫将牌,进行二次将牌问叫,Y应叫人回答如下:

	所加级数
	没有大牌
	有1张大牌
	有2张大牌
	有AKQ

	1
	7张套
	A
	AK
	7张套

	2
	6张套
	K
	AQ
	6张套

	3
	5张套
	Q
	KQ
	5张套


2. 控制问叫
问叫：1、在应叫人对将牌问叫作出答叫后，开叫人叫出新花色。
      2、在应叫人对Ａ问叫作出答叫后，开叫人叫出新花色。
答叫：应叫人根据在问叫花色中的控制情况，在开叫人的叫牌之上用加级法进行答叫；所加级数分别表示下列意义：

	应叫人所加级数
	应叫人在问叫花色中的控制情况

	1
	没有控制（3张以上小牌）

	2
	第三轮控制（双张或Q）

	3
	第二轮控制（单张或K）

	4
	第一轮控制（缺门或A）

	5
	第一和第二轮控制（AK或AQ）


可以重复控制问叫来确定是大牌还是张数.回答分两级:

第一级=长度;

第二级=大牌

如果控制问叫是5C或更高,应叫方式压缩为:

第一级=无控制;

第二级=第而轮控制(K或单张);

第三级=第一轮控制(A或缺门);

3. A问叫
问叫：1C开叫，任何示强应叫之后，开叫人跳叫新花色。
答叫：答叫人根据在问叫花色中有无顶张大牌（A、K或Q）、以及其他花色 有无A的情况，按下列规定进行答叫：
	答叫人的答叫
	答叫人的持牌情况

	同一副数水平上的无将
	所问花色无顶张大牌，其余花色无A 

	将问叫花色加1副
	所问花色有1顶张大牌，其余花色无A

	叫新花色（问叫花色以外者）
	所问花色无顶张大牌，答叫花色有A

	跳叫新花色
	所问花色有1顶张大牌，答叫花色有A 

	跳叫无将
	所问花色无顶张大牌，其余花色有2个A

	跳加叫问叫花色
	所问花色有1顶张大牌，其余花色2个A 


　A问叫

在1C开叫和示强应叫之后，开叫人立即作出的跳叫新花色这种再叫，可以作为A问叫。这种A问叫表示所叫花色至少为一半坚固的6张以上的长套（亦即此花色最多只缺少A、K、或Q三个顶张大牌中的一个顶张大牌），以及19点以上的大牌点，并要求同伴答叫他在这个花色中有无顶张大牌，以及在其他花色中有无A。应叫人对A问叫的答叫，不是采用加级办法，具体的答叫办法如上表所示。在应叫人对A问叫作出答叫之后，开叫人若又叫出一新花色，则为控制问叫，这时应叫人再按控制问叫的答叫办法进行答叫。

对方干扰时

    在问叫之后，对方接着就作一争叫来进行干扰时，应叫人可以改变答叫的含义，而给对方以回击。这时应叫人的答叫意义如下：
加倍＝相等于原来加1级答叫时的持牌。
不叫＝相等于原来加2级答叫时的持牌。
在对方的争叫之上加1级＝相等于原来加3级答叫时的持牌。
在对方的争叫之上加2级＝相等于原来加4级答叫时的持牌。
以下依此类推
    如果在将牌问叫之后，对方进行争叫干扰时，应叫人的答叫办法相同：加倍表示将牌5张、且三个顶张大牌都没有（相等于原来加1级答叫时的持牌）；不叫表示将牌5张，有一个顶张大牌（相等于原来加2级答叫时的持牌）；在对方的争叫之上加1级，表示将牌5张、有2个顶张大牌（相等于原来加3级答叫时的持牌），等等。
    如果对方不是进行争叫，而是叫出加倍，这对原来的加级答叫办法没有任何影响，因此应叫人仍按原来的加级办法进行答叫。
9、纳米亚兹转移叫
直接开叫4H/4S是阻击性的；
4C/4D开叫表示有7-8张H/S，8-8.5个赢墩(纳米亚兹转移叫),通常不到16P;
开叫1C后再叫4H/4S表示比纳米亚兹转移叫更强的牌;
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